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¢, QUE SON LAS TARJETAS DE COMPETENCIAS?

Las tarjetas de competencias para los estudiantes son herramientas de autoevaluacién
con indicadores para desarrollar competencias y evaluar el progreso. El alumnado
participa parcialmente en la definicion de los criterios.

Utilizando las tarjetas de competencias, los/as estudiantes registran y promueven
conocimientos, habilidades y valores que les permiten tener una mayor comprension de lo
gue constituye una participacion civica efectiva y un compromiso con el Desarrollo
Sostenible, monitoreando el desarrollo del aprendizaje con respecto a los criterios de las
tarjetas.

Trabajar con las tarjetas de competencias proporcionara un marco que desarrollara la
conciencia de los/as estudiantes sobre su propio progreso. Si bien los conocimientos
también se pueden comprobar mediante presentaciones orales o pruebas, las habilidades
se pueden conocer mejor a través de tarjetas de competencias individualizadas.

Los indicadores se desarrollaron en colaboracion entre los socios, haciendo referencia a
las competencias clave de la UE de 2018 y a los estandares nacionales de los sistemas
escolares del pais socio. Durante el curso piloto, las tarjetas de competencias se utilizaron
en las escuelas y se perfeccionaron.

Las tarjetas de competencias se pueden reproducir como documentos en papel que se
recopilaran en la carpeta ubicada al final de este documento, o se pueden completar en
linea descargando las tarjetas seleccionadas.
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LISTA DE TARJETAS DE COMPETENCIAS ECCOPS

Tarjeta de competencia n.1 - Participacion en el colegio
Tarjeta de competencia n.2 - Participacion ciudadana
Tarjeta de competencia n.3 - Aprender a aprender

Tarjeta de competencia n.4 - Comunicacion

Tarjeta de competencia n.5 - Gestidn del conflicto

Tarjeta de competencia n.6 - Ciudadania-activa

Tarjeta de competencia n.7 - Multiperspectiva

Tarjeta de competencia n.8 - Fake-news

Tarjeta de competencia n.9 - Inclusién-diversidad-solidaridad
Tarjeta de competencia n.10 - Trabajo en grupo-cooperacion
Tarjeta de competencia n.11 - Consumo-responsable

Tarjeta de competencia n.12 - Tomar una decision
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TARJETAS-DE-COMPETENCIAS

Escuela:

Ciudad:

Curso:

Profesor:

Afo escolar: 20 - 20

Tarjeta de competencia:



https://www.ull.es/
http://isjbz.ro/site/index.php

‘Education for Citizenship Competence
to Participation and Sustainability’

COMPETENCE CARDS

‘Educazione alla Cittadinanza Competente
per la Partecipazione e la Sostenibilitd’

SCHEDE DELLE COMPETENZE

'Educacion en la Competencia Ciudadana
para la Participacion y la Sostenibilidad'

TARJETAS DE COMPETENCIAS

'Educatia pentru competenta cetateniei
la participare si sustenabilitate’

FISE DE COMPETENTA

Lista de tarjetas de competencias

1 - Participacion en el colegio

2 - Participacion ciudadana

3 - Aprender a aprender

4 - Comunicacion

5 - Gestion del conflicto

6 - Ciudadania-activa

7 - Multiperspectiva

8 - Fake-news

9 - Inclusion-diversidad-solidaridad
10 - Trabajo en grupo-cooperacion
11 - Consumo-responsable

12 - Tomar una decision




